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Chapter 1

1.1

Einleitung

Blirgermeister V2.78

© 1996 - 1999 by Steffen Nitz
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1.2 Installation
Installation
1. Kopieren Sie die Schublade "Bilirgermeister" in ein beliebiges Verzeichnis
z.B. SYS:Spiele/
2. Starten Sie das Script "InstallFonts" durch Doppelklick auf das Icon,
wodurch die Fonts, die von Blirgermeister bendtigt werden in das Ver-—
zeichnis "Fonts" kopiert werden.
3. Die registrierten User kopieren bitte das erhaltene Keyfile in das Haupt-—
verzeichnis von Bilirgermeister.
Bitte achten Sie darauf das sich die ReqTools.library im Verzeichnis "LIBS:" <

befindet.

1.3 Rechtliches

Rechtliches
Blirgermeister ist SHAREWARE!
Das Programm darf als Komplettpaket OHNE KEYFILE frei weitergegeben werden.

ICH LEHNE HIERMIT AUSDRUCKLICH JEGLICHE RECHTLICHE ODER FINANZIELLE
VERANTWORTUNG FUR DIESE ODER ANDERE KONSEQUENZEN AUS DEM GEBRAUCH VON
Blirgermeister AB. DAS BEINHALTET, BESCHRANKT SICH ABER NICHT AUF SCHADEN AN
IHREM GERAT, IHREN DATEN, ANDEREN MASCHINEN, DIE MIT IHREM AMIGA VERBUNDEN
SIND, PERSONENSCHADEN, FINANZIELLE SCHADEN, ODER IRGENDWELCHE ANDEREN
NEBENWIRKUNGEN.
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Biirgermeister WIRD IHNEN VON MIR SO ZUR VERFUGUNG GESTELLT, WIE SIE ES

VORGEFUNDEN HABEN, DAS HEISST ICH GARANTIERE NICHT, DASS Biirgermeister FUR
IRGEND EINEN BESONDEREN ZWECK GEEIGNET IST, ODER DASS ES NEUERE
PROGRAMMVERSIONEN, FEHLERKORREKTUREN, ODER HILFE BEI DER FEHLERSUCHE GEBEN
WIRD.

!'! DIE WEITERGABE DES KEYFILES IST UNTERSAGT !!

1.4 Registrierung

Registrierung

Gefdllt TIhnen das Spiel,
von 10,—- DM entrichten.

so sollten Sie die Shareware-Gebilihr in HOhe

Uberweisen Sie den Betrag auf nachfolgend angegebenes Konto und schicken
Sie das Registrierungsformular per EMail an:

Cusco@online.de (1079-819-01@online.de)

Bankverbindung: Steffen Nitz
Konto-Nr.: 47018263
BLZ 130 510 42

Kreissparkasse Rigen

Bitte tragen Sie auf Ihrer Uberweisung unbedingt Ihre EMail-Adresse ein,
um eine schnelle Bearbeitung zu garantieren. Sie erhalten nach Eingang
der Geblihr und dem Reg.-Formular umgehend das Keyfile per EMail zugestellt.

Sollten Sie nicht {iber die Mdglichkeit der

verfiigen, dann senden Sie bitte den Betrag

frankieren Rickumschlag mit einer Diskette
Adresse

Geben Sie bitte IThre vollstdndige Adresse,
Adresse, sowie als Betreff "Blirgermeister"

Sie erhalten unmittelbar nach Eingang der S

persdnliches Keyfile, welches die Spiel-Ein

!'! DIE WEITERGABE DES KEYFILES IST UNTERSAG

1.5 Spielziel

Spielziel
Das Ziel des Spieles ist:

1. Innerhalb von 10,
erreichen.

25 oder 50 Jahren sovi

elektronischen Kommunikation
in bar und einen ausreichend
an meine

falls vorhanden Ihre EMail-
an.

hareware-Geblihr Ihr
schrankung aufhebt.

T !

ele Punkte wie mdglich zu
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ODER

2. Die Hauptstadt zu werden.

1.6 Start

Start

Nachdem Sie Blirgermeister durch Doppelklick auf das Icon gestartet haben,
6ffnet sich ein Fenster in dem Sie folgende Dinge festlegen kd&nnen:

*

Ihr Spielziel (10, 25 oder 50 Jahre bzw. Hauptstadt werden)
* Anzahl der Spieler (1-4)

* Spielstufe (Leicht, Normal, Schwer und Unm&glich)

* Die Namen der Spieler

* Die Namen der Stadte

* Die Fortsetzung eines alten Spieles

In der unregistrierten Version ist nur ein Spiel lber den Zeitraum von
10 und 25 Jahren mdglich, was jedoch ausreichen diirfte um das Spiel zu
testen. Die anderen Spielziele sind gesperrt um Sie dazu zu bewegen sich
registrieren zu lassen.

1.7 Spielfenster

Spielfenster

Das Spiel arbeitet mit verschiedenen Fenstern. Als erstes das Stadt-
Fenster in dem der Kauf und Verkauf von Immobilien getdtigt werden,
Investar fiir Polizei und Feuerwehr erworben oder dessen Personal
eingestellt werden kann.

Das zweite ist das Bank-Fenster, in dem Kredite aufgenommen und abge-—
zahlt und Aktien erworben bzw. verkauft werden konnen.

Polizei und Feuerwehrmd@nner einstellen oder dessen Investar kaufen.
Als finftes gibt es das Statistik-Fenster, in welchem man einen
Uberblick {iber seine Finanzen und die Entwicklung der Einwohnerzahlen
erhdlt und als leztest das Landschaftfenster wo Sie die GrdBke ihrer
Stadt als Karte betrachten kdnnen.

Stadt-Fenster
Bank-Fenster

Personal einstellen
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Investar kaufen
Statistik—-Fenster

Landschafts-Fenster

1.8 Stadt-Fenster

Stadt-Fenster

Im oberen Teil des Fensters erfahren Sie welcher Spieler gerade am Zug ist,

das Spieldatum, Kapital, Anzahl der Einwohner, Nahrungsvorrat und Ihre
momentane Punkteanzahl.
Darunter sehen Sie ihren Besitz und den aktuellen Kauf/Verkaufspreis.

Immobilie Funktion

Kleines Haus Wohnhaus filir je 5 Einwohner

Haus Wohnhaus fiir je 10 Einwohner

Hochhaus Wohnhaus fiir je 20 Einwohner

Schulen Bildungsm&glichkeit

Center Freizeitbeschaftigung und Arbeitspldtze
Parks Freizeitbeschaftigung und Umweltschutz
Industrie Arbeitspldtze (wird fiir eine Stadt bendtigt)
Polizei Unterkuft flr sieben Polizisten
Feuerwehr Unterkuft fiir acht Feuerwehrmanner
Ackerland Fir den Anbau von Nahrungsmitteln
Nahrung Vorrdte an Nahrungsmitteln

Aber VORSICHT, damit Sie die ndchste StadtgrdBe erreichen kdnnen, brauchen
Sie eine ausgewogende anzahl von Gebduden und eine ausreichende Bevdlkerung,

die es natiirlich selbst herrauszufinden gilt. :)
z.B. braucht eine Kleinstadt schonmal Industriegebiete, Parkanlagen usw.

Bedienung iber Maus:

Mit den Gadgets "+","-" kdnnen Sie die Jjeweilige Immobilien in den vorher
eingestellten Schritten kaufen oder verkaufen. Die Schritte legen Sie mit
dem Cyclegadget auf der rechten Seite fest.

Das Gadget "?" bringt Sie in das Spielfenster Massenkauf bzw. -verkauf.
Oben sehen Sie den aktuellen Einkaufs— bzw. Verkaufspreis darunter Ihr
Kapital und Besitz.

Wenn Sie den Schieberegler nach links bewegen verkaufen Sie und bewegen
Sie ihn nach rechts, kaufen Sie eine entsprechende Anzahl der Jjeweiligen
Immobilie. So ist es mdglich Mengen zu kaufen bzw. zu verkaufen, die
nicht liber das Gagdet im Hauptfenster erreicht werden.

Mit dem Button Weiter bestdtigen Sie die Eingabe und Abbruch bricht Thre
Eingaben ab.

Zurlickgekehrt auf das Stadt-Fenster haben Sie nun folgende Mdglichkeiten:
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Weiter
-—> beendet Thren Spielzug

Statistik
-—> Statistik-Fenster

Bank
——> Bank-Fenster
Bedienung iber Tastatur:

Stadt-Fenster:

Taste: Funktion:
Cursortasten hoch/runter Auswahl einer Immobilie
Cursortasten links/rechts Immobilien kaufen bzw. verkaufen
ENTER Zum Massenkauf bzw. -verkauf
S Zum

Statistik-Fenster

B Zum

Bank-Fenster

w

Spielzug beenden
Massenkauf/-verkauf:

Taste: Funktion:

Cursortasten links/rechts Immobilie kaufen bzw. verkaufen
ENTER oder W Eingabe bestdtigen

ESC oder A Eingabe abbrechen

1.9 Bank-Fenster

Bank-Fenster

Vom Stadt-Fenster gelangen Sie in die Bank, wo Sie einen Kredit aufnehmen
bzw. abzahlen und Ihr Geld in Aktien anlegen kdnnen

Kredit aufnehmen/abzahlen

Wenn Sie einen Kredit aufnehmen oder abzahlen mdchten, klicken Sie auf
das Gadget Kredit, womit sich das Fenster "Kredit aufnehmen/abzahlen
Offnet.

Oben sehen Sie TIhr Kapital und den aufgenommenden Kredit und mit dem
Schieberegler kénnen Sie den Kredit entweder aufnehmen oder abzahlen.

Mit den Gadgets Weiter und Abbruch bestdtigen Sie die Eingabe oder
brechen Thre Eingabe ab.

Aktien kaufen/verkaufen
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Wenn Sie eines der Gadgets "?" betdtigen, Offnet sich ein Fenster in
dem Sie die jeweilige Aktie kaufen bzw. verkaufen kdnnen.
Das Fenster gleicht vom Aufbau dem des Massenkauf bzw. -verkauf.

Uber die Gadgets, die mit den Aktiennamen versehen sind, kd&nnen Sie
eine Preis-Statistik aufrufen die die letzen Werte enthdlt und mit
dem Gadget "Depotstand" erhalten Sie ein Statistik die Ihnen zeigt,
wieviel Gewinn oder Verlust Sie durch Ihre erworbenden Aktien gemacht
haben.

Mit dem Gadget "Zurlick" kehren Sie wieder in das
Stadt-Fenster

zuriick.

Bedienung mit der Tastatur

Taste: Funktion:

Cursortaste hoch/runter Eine Aktie auswdhlen

ENTER Zum Fenster Aktie kaufen/verkaufen
HELP Statistik der Aktie

K Kredit aufnehmen/abzahlen

D Statistik Ihres Depots

Z oder ESC Bank verlassen

1.10 Personal einstellen

Personal einstellen

Vom Stadtfenster aus kommmen Sie in die Personalabteilung, wo Personal
fir Polizei und Feuerwehr eingestellt werden kann.

Die Leute sind ab einer bestimmten Einwohnerzahl noétig, um ihre Stadt
vor hoher Kriminalitdt und Bradnden zu schiitzen.

Personal einstellen oder entlassen kodnnen Sie mit den Schiebereglern,

iber den Reglern sehen Sie ihr eingesteltes Personal,Deckung der Stadt
und die im Monat anfallenden Kosten.

1.11 Investar kaufen

Investar kaufen

Polizei und Feuerwehr-Personal bendtigen natiirlich die richtige
Ausriistung um ihre Arbeit gut erledigen zu kdnnen.

Die Ausrilistung kaufen Sie mit den Schiebereglern, dariliber wird
der Preis fir 1%,die Deckung und die Gesamtkosten filir das Material
angezeigt.
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1.12 Statistik-Fenster

Statistik-Fenster
Auf der ersten Seite bekommen Sie die Entwicklung Ihrer Finanzen

angezeigt, wo hingegen auf der zweiten Seite der Verlauf Ihrer
Einwohnerzahlen zu sehen ist.

1.13 Landschaft-Fenster

Landschaft-Fenster

Im Landschaftsfenster sehen Sie die grobe ihrer Stadt als Karte dargestellt,
um so groBer die Karte ist, umso ndher sind Sie ihren Ziel.

Die Landschaften wurden in 16 Farben gezeichnet, also achten Sie bitte darauf,

das der Bildschirmmodus auf dem Blirgermeister lduft auch 16 Farben unterstiitzt,
damit die Grafiken voll zur Geltung kommen.

1.14 Menls

Meniis

Im Stadt-Fenster ist es mdglich mehrere Meniis anzuwdhlen, welche
es erlauben verschiedene Einstellungen am Programm vorzunehmen.

Spiel

* Neues Spiel Neues Spiel beginnen

* Sichern Momentanen Spielstand speichern

x Info Informationen Uber das Spiel

* Verbergen Spiel ikonifizieren

* Beenden Programm verlassen

Highscore

* Anzeigen Anzeigen des Highscores

* Aktienpreise Anzeigen der bisherigen Aktien Hochts/Tiefswerte

von momentanen Spiel und von Allen Spielen

* Mischen Eigenen Highscore mit der eines Freundes mischen

* Laden Laden eines anderen Highscores

* Speichern als Highscore Sichern
(Dieser Punkt muB ausgefihrt werden, wenn Sie den
Highscore mit Hilfe der Funktion Mischen, Laden oder
Loschen verdndert haben, damit der neue Highscore
gesichert wird!)

* LOschen Highscore L&schen

Umgebung

* Hintergrund an Fensterhintergrund ein bzw. ausschalten

* Ton an Mausklick und Tastaturklick ein bzw. ausschalten
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Stadtbilder Stadtbilder ein bzw. ausschalten
Landschaften Hier konnen die Landschaftsgrafiken ein und
ausgeschalten werden

*

* Eigender Mausfeil BM-Mausfeil ein oder ausschalten
* Eigender Screen Eigenen Screen einschalten

* Palette &dndern Einstellung der Farbpalette

* Laden Laden anderer Einstellungen

* Sichern Speichern der Einstellungen

1.15 Ende des Spielzuges

Ende des Spielzuges
Nach dem im Stadt-Fenster alle Einagben getdtigt wurden und das Gadget
"Weiter" betdtigt wurde, ist der Spielzug beendet. Es erscheinen nun
verschiedene Auswertungen:

Ereignisse

Verwaltung

Monatsbericht

Aktienauswertung

Ackerbau

Aktienbonus

Einwanderer

1.16 Ereignisse

Ereignisse

Ab und zu treten gute aber auch schlechte Ereignisse nach Beendigung
einer Runde auf, wie z.b eine Steuerrilickzahlung oder ein Flachenbrand.
Ereignisse k&nnen Sie Personlich aber auch Mitspieler treffen.

1.17 Verwaltung

Verwaltung

Nachdem Sie IThren Spielzug beendet haben, 6ffnet sich das Verwaltungs-
fenster, indem die HOhe der Miete und die Nahrungsmittelvergabe festlegen
kénnen.

Die HOhe der Miete ist frei wdhlbar ab 25. Die Vergabe der Nahrungsmittel
erfolgt in Schritten.
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Bedienung mit der Maus

Mit dem oberen Cycle-Gadget kodnnen Sie die Menge der Nahrungsmittel,

die Sie den Einwohnern geben wollen festlegen. Mit dem Schieberegler
darunter legen Sie die HOhe der Miete fest, die Sie von IThren Einwohnern
haben mochten.

Mit den Gadget "WEITER" bestdtigen Sie die Eingabe.

Bedienung iber Tastatur:

N Nahrungsmittelvergabe festlegen
Cursortasten links/rechts Miete festlegen
W oder Enter bestdtigt die Eingabe

1.18 Monatsbericht

Monatsbericht

Nach dem Verwaltungs-Fenster erscheint als erstes ein Fenster mit dem
Zustand Ihrer Einwohner. Das heiBt, Sie sehen ob Ihre Einwohner gliicklich
sind oder auswandern wollen. Sollte es Auswanderer geben, wird Ihnen der
Grund filir die Auswanderung angezeigt.

Nachdem Sie mit der Maus auf "WEITER" oder die Entertaste gedriickt haben,
erscheint ein weiteres Fenster. Dort sehen Sie die Gegeniiberstellung
Threr Einnahmen und Ihrer Ausgaben.

Die Einnahmen setzen sich aus der Miete und dem Nahrungsmittelverkauf
zusammen. Die Ausgaben ergeben sich aus den Steuerabgaben, Reparatur-—
kosten, laufenden Zinszahlungen

Beenden konnen Sie die Anzeige mit dem Druck auf das Gadget "Weiter"
oder der Entertaste.

1.19 Aktienauswertung

Aktienauswertung

Wenn Sie in der Bank die Option Auswertung eingeschaltet haben,
wird ihnen am Monatsende die Aktienauswertung angezeigt.

Hier sehen Sie die neuen und alten Kurse und um wieviel die Aktien
gestiegen b.z. gesunken sind.

1.20 Ackerbau

Ackerbau (NUR MARZ & AUGUST)

In dem erscheinenden Fenster konnen Sie nun festlegen wieviel Ackerland
Sie bebauen wollen. Sie bekommen sofort die dafiir ndtigen Kosten
angezeigt, die auch umgehend von Ihren Finanzen abgezogen werden.
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Bedienung mit der Maus:

Mit dem Schieberegler stellen Sie stufenlos die Menge in Prozent ein
und mit dem Druck auf das Gadget "WEITER" bestdtigen Sie Ihre Eingabe.

Bedienung iber Tastatur:

Mit den Cursortasten links/ rechts stellen Sie die Menge in Prozent
ein und mit der Entertaste bestdtigen Sie Ihre Eingabe.

1.21 Aktienbonus

Aktienbonus
Einmal im Jahr erhalten Sie eine Ubersicht {iber ausgeschiittete Boni
fir bestimmte Aktien. Sollten Sie Aktien erworben haben, sehen Sie

im unteren Bereich des Fensters, ob auch Ihre Aktien einen Bonus
erzielt haben. Dieser wird Ihren Finanzen gutgeschrieben.

1.22 Einwanderer

Einwanderer

Nach der Einnahmen/Ausgaben—-Gegeniiberstellung bzw. dem Ackerbau erscheint
nun ein Fenster, in welchem Sie sehen kdnnen ob es Einwanderer gibt.

Sie konnen nun festlegen, wieviele der Einwanderer Sie wirklich aufnehmen
wollen. Das geschieht iber einen Schieberegler oder drei Auswahlknopfen.
Bedienung iber Maus

Betdtigen Sie den Schieberegler oder einen der drei Auswahlknopfe (Keinen,
Halfte und Jeden) um festzulegen wieviele Einwanderer Sie aufnehmen wollen.
Mit der Betdtigung des Gadgets "Weiter" bestdtigen Sie Ihre Eingabe.
Bedienung iUber Tastatur:

Mit den Cursortasten links/rechts oder den Tasten "K" (Keine Einw.),

"H" (Halfte der Einw.) und "J" (Jeden Einw.) legen Sie fest wieviele
Einwanderer Sie aufnehmen wollen und mit der Entertaste bestdtigen

Sie Thre Eingabe.

Danach kehren Sie wieder ins Hauptmeni =zurick.

1.23 Spielende

Spielende

Das Spiel ist beendet wenn Sie Thr Spielziel (10, 25 oder 50 Jahre)
erreicht haben, bzw. Hauptstadt geworden sind.
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Es wird ein Fenster gedffnet in dem Ihr Name, die erspielten Punkte
und die erreichte StadtgrdbBe angezeigt werden.
Sollte Thre Punktzahl ausreichen, werden Sie in den Highscore aufgenommen.

1.24 History

History

Ich wiirde mich {iber VORSCHLAGE oder ANREGUNGEN fiir Biirgermeister
sehr freuen damit es auch weitere Versionen geben wird.

VERSION 2.78 (21.08.1999)

Abschaltung des Debugers entfernt

interne Veraenderungen (FileRequester-Funktion)
Umgebungeinstellung - Fenster eingebunden

Fenster werden auch auf grossen Screen richtig zentriert
paar Routinen umstrukturiert (Hauptabfrage, Statistik, usw.)

L S T

VERSION 2.77 (22.11.1998)

Verbesserte Bildschirmunterstiitzung

Asl-Requester durch Reg—Requester ersetzt
Gadtools—-Menliliste eingefiihrt

Anzeigen eines "Bitte warten"-Fenster beim Programmstart
Uberpriifung ob ReqTools.library gedffnet werden kdnnte
Interne Veranderungen

L S e

VERSION 2.76 (16.09.1997)

* Fehler nach dem Speichern des Spielstandes behoben
(Fehlermeldung "GTList is not attached to a window")

VERSION 2.75 (04.09.1997)

Fehler bei abfrage des Cycles bei der Highscoreliste behoben
Aenderung bei dem Ereignis "Terrorristen-Anschlag"

Preis und interne Werte von Parks veraendert

Gadtools-Fehler im Personal und Inventar Fenster behoben

Xk X ot

VERSION 2.74 (13.06.1997)

* Fehler bei der Jahreszdhlung behoben

x Uberlauf des STACK-Buffers, der zum Absturz filhren konnte, wurde
weitgehend verhindert

VERSION 2.73

* Kauf/Verkauf-Schritte um 10000 und Maximum erweitert
* kleine Interne Verdnderung bei den Ereignissen

VERSION 2.72 (15.03.1997)

* Wenn man minus auf dem Konto hatte konnte mann noch Imobilien
kaufen. - Fehler behoben




BM 13/16

* einige Rechtschreibfehler behoben
VERSION 2.71

* Im Einwanderer-Fenster die Gadgets Keine,Haefte,Jeden hinzugefiligt.
* Jetzt brauchen Sie kein Polizei/Feuerwehrhaus mehr zu kaufen,
wenn 0 Polizisten/Feuerwehrmaenner keine Unterkunft haben.
* Anzeige-Fehler im Personalfenster bei der Deckung in Prozent
behoben. (Deckung 99%, 00% dann 100%)

VERSION 2.7

* Einbinden von Landschaftgrafiken und einem Startbild
(erstellt von Detlef Winkler)

* Die bendtigte Immobilen um eine StadtgrodBe zu erreichen, wurde
nochmal {liberarbeitet !!

* Die Palette kann jetzt auch auf der WB verdndert und von jeder
IFF/ILBM-Datei nachgeladen werden.

* Kleinen Bug beim schliessen des Screens behoben

* Interne Veraederungen

VERSION 2.63

Stadtgrafiken erneuert (von Detlef Winkler)

Probleme beim Personaleinstellung behoben

Maximaldeckung vom Personal auf 150% erhdt
Mindestbesetzung fuer Polizei/Feuerwehrgebduden eingefihrt
Fehler beim schlieBen vom Ereignisfenster behoben

Interne Verdnderungen

T

VERSION 2.62

* Weiteren Abfrage-Fehler beim Spielstart behoben
* Anzeigen des Benutzers im Screentitel beim Spielstart
* kleine interne Verdnderungen

VERSION 2.61

* Abfrage-Fehler im Spielstart-Fenster behoben

VERSION 2.6

Einflthrung von Spielstufen (Leicht,Normal,Schwer und Unmdglich)
Eigene Palette eingebaut

Ereignis hinzugefigt

Ackeranbau-Fenster verbreitert
Interne Veranderungen

* ok k%

VERSION 2.5

* Eingenen Mausfeil implentiert

* Menupunkt Umgebung Sichern wieder reingenommen (war ein versehen)
* Fehler beim Pathiibergabe des Filerequesters behoben

VERSION 2.4

* Feuerwehr hinzugefiigt
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Personaleinstellung fiir Polizei und Feuerwehr

Personalkosten fiir Polizei und Feuerwehr

Investar kaufen fiir Polizei und Feuerwehr

anzeigen der Aktien HOchst/Tiefst Werte fiir das momentane Spiel

und allen Spielen

* Viele interne Verdnderungen z.b. beim Spielstand speichern/laden
womit die Spielstdnde NICHT mehr kompatibel sind !!

* Debugger teilweise abgeschalten, wodurch der Code etwas
beschleunigt und ca. 55Kb Speicher eingespart wird.

* Spielziel 25 Jahre auch fiir unregistrierte Benutzer freigegeben

b

VERSION 2.3

* Hinzufligen von Ereignissen
* Fehler in Statistikausgabe behoben
* Interne Veranderungen

VERSION 2.2

* Interne Verdnderungen
* Spiel etwas vereinfacht

VERSION 2.1
* Fehler beim Highscore speichern/laden behoben
VERSION 2.0

Kommplett neu geschrieben

Erhdhung Spielzieljahre auf 10, 25 und 50

Hinzufligen der Immoblilien Industrie und Polizei

M&glichkeit Nahrungsmittel Kaufen und zu Verkaufen

Bank um Kredite aufzunehmen und Geld in Aktien zu

investieren

Preisverdnderungen

Kapital und Einwohner-Statistik

Massenkauf-verkauf Funktion

Darstellung der StadtgroBe als Bild

Mietpreisverdnderung und festlegen der Miete durch

einen Schieberegler

* Bendtige Einwohnerzahlen um eine StadtgrdBe zu erreichen
wurde erhot

* Bildschirmmodus frei wéahlbar

Einftthrung einer Sharewaregebiir

Durch die Verdnderungen ist keine Daten der vorherigen

Versionen kompatibel

L S T

L S T

VERSION 1.5

* Interne Verdnderungen

VERSION 1.4

* Hinzufiigen des Spielziels "die Hauptstadt zu werden"

VERSION 1.3
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* Interne Verdnderungen
VERSION 1.2

* Bel der Auswertung wurden falsche Werte ibergeben, die dazu fihren
konnten, daB der Spielstand nicht mehr weiter genutzt werden konnte.

* Es ist Jjetzt moglich als Hintergund jeden beliebigen Pattern zu
wéhlen (wie z.B. aus "SYS:Prefs/Patterns/") und nicht nur die
vorgefertigten.

VERSION 1.1

* Wenn ein unbekanter Fehler auftritt, wird nach dem SchlieRen des
Requesters ein Neues gedffnet, indem die Fehlerursache angezeigt
wird.

* Die Daten werden nicht mehr im Verzeichnis "S:" abgelegt, sondern
im "PROGDIR:"

* Die FileRequester wurden mit Pattern belegt, damit das Finden der
Dateien einfacher wird und das Anwdhlen einer falschen weitgehend
ausgeschlossen ist.

* Der Highscore und die Spielstanddateien haben eine neue Codierung
wodurch sie liber die H&lfte kilirzer geworden sind. Sie sind daher
nicht mehr kompatibel mit der Version 1.0

* In der Version 1.0 trat auf der WB ein kleiner unbedeutender Fehler
auf. Wenn der Font (Fontprefs andere Texte) nicht die Grdbe 9 besal,
waren alle Gadgets und der Fensterhintergrund verschoben.

x* Die Liste im Highscore wurde auf 15 Pl&tze reduziert, damit das
Fenster gekiirzt wird, da es schon eine Lé&nge von 254 Pixeln besab.
Das Fenster konnte dadurch bei WBFonts groRer 11 nicht mehr gedff-
net werden.

VERSION 1.0

* 1. verdffentlichte Version

1.25 Bugs

Bugs

Wenn Fehler auftreten, die als unbekannt bezeichnet werden, bitte Ich Sie,
den genauen Vorgang zu schildern und Ihre Konfiguration mit der genauen
Fehlerbeschreibung per PM zu schicken.

Ich werde dann versuchen den Fehler zu finden und zu korrigieren.

Das Spiel wurde geschrieben auf einem: A1200 im Infinitiv Tower
Blizzart PPC603e 160Mhz/68040/25Mhz
CyberGFX - AGA-Modus
0S3.1
2MB CHIP & 64MB FASTRam
HD 850 MByte
32x CDRom-Laufwerk

Biirgermeister wurde es auf folgenden Konfigurationen getestet:

*+ A1200T / Blizzard 1260/50
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0S3.0
2MB Chip & 32MB Fast
Picassoll GFX-Board (CybergraphX - WB-Mode)
VLab-Motion Board
HD 1 GByte SCSI
540 MByte AT-IDE
MO 230 MByte SCSI

A1200 / Blizzard 1230-IV 50 MHz (MMU + FPU)
0S3.1

2MB CHIP & 12MB FAST

HD 850 MByte

A1200

0s3.1

2MB Chip

HD 850 MByte

A500 / 28 MHz

0S3.1

1MB CHIP & 6MB FAST
HD 210 MByte

A500

0S3.1

1 MB CHIP & 5,5 MB FAST
HD 250 MByte

1.26 Autor

Autor

Ich bin unter folgender Adresse zu erreichen:

Snailmail : Steffen Nitz

Stralke der DSF 35
18528 Bergen / RUgen
Deutschland

Flir Freunde elektronischer Kommunikation:

EMail : Cusco@online.de (1079-819-01l@online.de)

1.27 Thanx

THANX

Mein Dank gilt: x Detlef Winkler, filir das erstellen der Stadt

und Landschaftsgrafiken

«+ Jan Soppart, Co-Autor des Guides und Beta-Tester
* An alle die ich vergessen gabe
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